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Abstract. This article aims to describe the use of Canva digital media in learning Indonesian for class X vocational 

school students. Media in learning is an intermediary in communication, assisting in conveying messages and 

information from the source of the message to the recipient of the message. The use and utilization of learning 

media does not only come from the work of one's own hands but can come from digital media such as today. 

Canva is a tool in digital media that can be used as a learning medium because it includes design and online 

visual communication that can be used by everyone in the world and can create and publish designs that have 

been created anywhere and at any time. The aim of this research is to find out to what extent students and 

educators have used Canva digital media and how effective it is in learning Indonesian in the classroom. The 

results of this research show that students and educators have used Canva as a medium for learning Indonesian, 

both in making PowerPoint for presentations, videos, posters, and infographics contained in the Canva feature. 

The technique used in this research is to observe and collect data from several students. 
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Abstrak. Artikel ini bertujuan untuk mendeskripsikan pemanfaatan media digital Canva dalam pembelajaran 

bahasa Indonesia siswa kelas X SMK. Media dalam pembelajaran merupakan perantara dalam komunikasi, 

membantu dalam menyampaikan pesan dan informasi dari sumber pesan kepada penerima pesan. Pemanfaatan 

dan pemanfaatan media pembelajaran tidak hanya berasal dari hasil karya tangan sendiri saja melainkan dapat 

juga berasal dari media digital seperti saat ini. Canva merupakan salah satu alat dalam media digital yang dapat 

digunakan sebagai media pembelajaran karena didalamnya terdapat desain dan komunikasi visual online yang 

dapat digunakan oleh semua orang di dunia serta dapat membuat dan mempublikasikan desain yang telah dibuat 

dimanapun dan kapanpun. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui sejauh mana siswa dan pendidik 

telah menggunakan media digital Canva dan seberapa efektifnya dalam pembelajaran bahasa Indonesia di kelas. 

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa siswa dan pendidik telah menggunakan Canva sebagai media 

pembelajaran bahasa Indonesia, baik dalam pembuatan PowerPoint untuk presentasi, video, poster, maupun 

infografis yang terdapat pada fitur Canva. Teknik yang digunakan dalam penelitian ini adalah dengan mengamati 

dan mengumpulkan data dari beberapa siswa. 

 

Kata kunci: Bahasa Indonesia, Canva, Media Pembelajaran. 

 

 

LATAR BELAKANG 

Kegiatan belajar adalah kumpulan tindakan yang dilakukan oleh siswa untuk mencapai 

tujuan yang diharapkan. Siswa harus merasakan pengalaman langsung, yang terjadi selama 

interaksi siswa dengan lingkungan belajar mereka selama proses pembelajaran karena orang 

akan memiliki ingatan yang lebih kuat jika mereka dapat mengalami sendiri proses pengalaman 

belajar mereka. Belajar adalah proses mengumpulkan informasi. Perlu banyak usaha dan 
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kadang-kadang membuat peserta didik bosan dan frustasi, sehingga makna peran media dalam 

komunikasi dan pembelajaran hilang. Dalam situasi seperti ini, penggunaan media dalam 

proses pembelajaran sangat penting untuk menarik perhatian siswa dan membuat kegiatan 

pembelajaran lebih menarik dan efektif. Penggunaan media dalam proses belajar mengajar 

bukanlah hal baru. Banyak pendidik telah menyadari bahwa media sangat bermanfaat untuk 

proses belajar mengajar. 

Media memberi siswa sesuatu yang baru, tetapi beberapa guru tidak tahu bagaimana 

menggunakannya dengan benar, sehingga media terkadang mengganggu proses pembelajaran 

daripada membantu siswa. Situasi ini membuat masalah. Kegiatan pembelajaran harus benar-

benar dibantu oleh penggunaan media. Berdasarkan asumsi ini, bab ini akan membahas 

pentingnya penggunaan media dalam komunikasi dan pembelajaran. Penggunaan media sangat 

penting untuk kegiatan pembelajaran karena dapat digunakan untuk semua tingkatan siswa dan 

di setiap kegiatan pembelajaran. Media juga berfungsi sebagai sarana untuk mentransfer atau 

menyampaikan pesan. Dengan demikian, media dianggap sebagai media pendidikan ketika 

media tersebut mentransfer pesan selama proses pembelajaran. Media pembelajaran juga 

memiliki potensi untuk meningkatkan keterlibatan siswa dalam kelas. 

Media pembelajaran adalah media yang menyampaikan pesan atau informasi yang 

mengandung maksud atau tujuan pembelajaran dan dapat digunakan selama proses 

pembelajaran. Media pembelajaran sangat penting untuk membantu siswa memperoleh 

pengetahuan, kemampuan, dan keahlian baru. Di era komputer dan internet saat ini, guru harus 

mampu menggunakan kedua pendekatan pembelajaran konvensional dan modern. Selain itu, 

beberapa hasil penelitian menunjukkan manfaat penggunaan media dalam komunikasi dan 

pembelajaran, baik sebagai bagian integral dari pembelajaran di kelas maupun sebagai metode 

utama pembelajaran langsung. Efek penggunaan media termasuk dalam penyampaian 

pembelajaran menjadi lebih standar, proses pembelajaran menjadi lebih menarik, waktu yang 

dibutuhkan untuk belajar dapat dipersingkat, dan hasil pembelajaran yang lebih baik. 

Interaksi dalam proses pembelajaran adalah komunikasi yang terjadi antara guru dan 

siswa. Komunikasi ini tidak selalu berhasil karena siswa terkadang tidak mendengarkan dengan 

baik dalam pesan yang memiliki banyak penafsiran. Hal ini dapat disebabkan oleh unsur-unsur 

yang menghambat proses komunikasi. Faktor-faktor ini termasuk perbedaan gaya mengajar 

dan tingkat pemahaman. batas daya ingat, perbedaan minta, perbedaan fisik, dan lain-lain. 

Canva menyediakan berbagai fitur untuk pendidikan yang sebagai alat bantu dalam 

membentuk kreativitas dan juga kolaborasi untuk semua kelas. Dalam mengembangkan suatu 

kreativitas dan keterampilan, serta dapat membuat pembelajaran menjadi lebih mudah dan 
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menyenangkan karena membuat pembelajaran bisa dilakukan dengan audio visual ataupun 

hanya visual saja. Peran guru, peserta didik, dan pembelajaran dapat sangat membantu dan 

mendukung dalam proses pembelajaran, tetapi media pembelajaran juga harus disesuaikan 

dengan guru dan peserta didik serta kesesuaian dan keterkaitan peserta didik dalam suatu media 

pembelajaran. Canva ini diarahkan untuk lebih cocok pada peserta didik pada jenjang SMP 

atau SMA. Canva ini juga diambil dalam pembahasan karena dirasa pada jenjang pendidikan 

tersebut dan pada era modern saat ini, peserta didik dan guru sudah mengenal dan paham 

tentang media pembelajaran digital ini terutama pada Canva. 

 

KAJIAN TEORITIS 

Canva memiliki banyak pilihan variasi desain dan digunakan dengan mudah. Salah satu 

yang merupakan media pembelajaran yang akan digunakan dalam penelitian ini adalah canva 

yang di dalamnya terdapat fitur untuk mendesain buku, wallpaper desktop, template, editing 

foto, gambar mini, YouTube, cerita instagram, kiriman twitter, dan sampul Facebook. 

(Tanjung, 2019). Aplikasi berbasis teknologi ini memungkinkan guru menggunakan ruang 

belajar mereka dan menggunakan media pembelajaran mereka (Pelangi, 2020). Penggunaan 

media pembelajaran telah banyak dijadikan objek dalam penelitian. Di antaranya penelitian 

dengan media pembelajaran ular tangga telah  menarik  perhatian (Wulandari   &   Munawar, 

2017). Terhadap pengaruh penggunaan ular tangga dalam kemampuan mengenal lambang 

bilangan. Kemudian penelitian yang mengembangkan media pembelajaran permainan ular 

tangga dalam pembelajaran Ilmu Pengetahuan Sosial (IPS) di sekolah dasar (Afandi, 2015). 

Pentingnya media berbasis  digital juga yang mendeskripsikan penggunaan animasi digital 

sebagai metode  pembelajaran siswa belajar aktif dalam revolusi pembelajaran berbasis digital 

(Efendi, 2018). 

 

METODE PENELITIAN 

Metode dalam penelitian ini yaitu deskripsi kualitatif. Penelitian deskriptif adalah jenis 

penelitian yang secara sistematis menggambarkan fakta, sifat, atau karakteristik suatu objek 

tepat sesuai dengan praktik nyata. Dengan mengubah aplikasi canva menjadi alat pembelajaran 

dan membuat pembelajaran menyusun teks iklan menjadi lebih inovatif dan kreatif, model 

penelitian ini adalah pengembangan (Sukardi, 2016). Teknik pengumpulan data dalam 

penelitian ini melalu angket. Teknik angket, di mana peserta didik mengisi pertanyaan, 

digunakan untuk menggambarkan bagaimana mereka menggunakan aplikasi. Data yang 

diperoleh dalam penelitian ini dibagi menjadi 4, yaitu (1) informasi mengenai kelayakan canva 
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dalam kegiatan pembelajaran, (2) informasi mengenai keterlibatan canva dalam pembelajaran 

yang dapat meningkatkan motivasi dan pemahaman peserta didik, (3) informasi mengenai 

penilaian tentang seberapa penting peran yang diberikan terhadap canva sebagai media 

pembelajaran, dan (4) informasi mengenai fitur yang terdapat di dalam media digital canva 

dapat menunjang pembelajaran bahasa Indonesia. Pada lembar angket ada yang menggunakan 

model skala likert dengan kriteria 1-5, yaitu 5 = sangat setuju, 4 = setuju, 3 = netral, 2 = tidak 

setuju, 1 = sangat tidak setuju. Pendapat atau persepsi seseorang tentang suatu peristiwa dapat 

diukur dengan menggunakan skala likert. 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Pada penelitian ini, membahasa mengenai pemanfaatan sebuah media digital yaitu 

Canva yang digunakan pada siswa SMK kelas X. Media digital canva ini merupakan sebuah 

media yang memiliki berbagai fitur yang dapat membantu proses kegiatan pembelajaran di 

dalam kelas, seperti terdapat berbagai macam pilihan template gratis yang berupa powerpoint, 

poster, infografis, mindmap, postingan instagram, flyer, dan lain sebagainya. Peserta didik 

dapat memanfaatkan teknologi dalam media digital ini dengan menemukan sumber ide serta 

dapat menyusunnya dalam canva. Media canva ini sangat memudahkan penggunanya dalam 

mendesain, terlebih untuk para pemula (Pelangi, 2020). 

Hasil dan pembahasan dalam penelitian ini disajikan dalam bentuk deskriptif. Hasil 

penelitian disajikan dalam bentuk rangkuman, tabel, dan deskripsi data secara menyeluruh. 

Data dari teknik observasi pada penelitian ini didapatkan melalui penyebaran pertanyaan 

melalui kuesioner guna mengetahui seberapa jauh dan manfaat media digital canva ini pada 

siswa SMK kelas X. Data yang didapatkan sebagai berikut. 

Data 1 
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Pada data 1, didapatkan hasil bahwa 93,4% peserta didik merasa bahwa media digital 

canva layak dan cocok dalam pembelajaran di kelas terutama pada pembelajaran bahasa 

Indonesia. 

Data 2 

 

Pada data 2, didapatkan hasil bahwa 97,1% peserta didik merasakan dampak yang 

positif yaitu media digital canva yang dapat meningkatkan motivasi dan pemahaman dalam 

pembelajaran di kelas. 

Data 3 

 

Pada data 3, berdasarkan hasil di atas ditemukan bahwa peserta didik merasa media 

digital canva berperan penting dalam proses pembelajaran. 
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Data 4 

 

Pada data 4, fitur-fitur yang terdapat dalam media digital canva sangat beragam serta 

berfungsi sebagai penunjang dalam pembelajaran bahasa Indonesia di kelas. 

Hasil data yang didapatkan menunjukkan bahwa media digital canva sangat penting 

dan berpengaruh dalam proses pelaksanaan pembelajaran di kelas untuk era saat ini. Data 

tersebut juga menunjukkan bahwa fitur serta peningkatan dalam pemahaman materi 

pembelajaran dan motivasi peserta didik dapat meningkat. Hasil data pada penelitian ini juga 

didukung oleh penelitian yang dilakukan oleh Nova Marwadi & Syamsul Sodiq dengan judul 

“Pemanfaatan Aplikasi Canva pada Pembelajaran Menyusun Teks Iklan Kelas XII DKV 2 

SMKN 13 Surabaya” yang menerapkan canva sebagai salah satu media yang digunakan dalam 

pembelajaran. Berdasarkan data di atas, dapat disimpulkan bahwa pembelajaran di kelas 

terutama pada mata pelajaran bahasa Indonesia dengan menggunakan media digital canva 

tersebut dapat diterapkan dengan baik dan lancar serta dapat meningkatkan pemahaman materi 

dengan baik. 

 

KESIMPULAN DAN SARAN 

Berdasarkan hasil penelitian ini, pemanfaatan aplikasi Canva pada pembelajaran 

mendapatkan kategori “sangat baik”. Hal tersebut didapatkan dari informasi tentang (1) 

informasi mengenai kelayakan canva dalam kegiatan pembelajaran, (2) informasi mengenai 

keterlibatan canva dalam pembelajaran yang dapat meningkatkan motivasi dan pemahaman 

peserta didik, (3) informasi mengenai penilaian tentang seberapa penting peran yang diberikan 

terhadap canva sebagai media pembelajaran, dan (4) informasi mengenai fitur yang terdapat di 

dalam media digital canva dapat menunjang pembelajaran bahasa Indonesia. Data-data dari 

informasi tersebut didapatkan melalui teknik angket respon terhadap peserta didik. 
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Berdasarkan data di atas, dapat disimpulkan bahwa pembelajaran bahasa Indonesia 

menggunakan aplikasi canva secara langsung dapat diterapkan dengan baik dan lancar, 

memotivasi siswa dan meningkatkan pemahaman materi dengan baik. Berdasarkan hasil 

penelitian ini, diharapkan penelitian ini dapat menjadi rujukan untuk penelitian selanjutnya 

yang relevan. Untuk hal tersebut, diajukan saran sebagai berikut. Maka dari itu, pendidik 

hendaknya juga mampu memaksimalkan pemanfaatan semua fitur aplikasi canva untuk 

membuat media pembelajaran yang menarik dan berbeda terutama pada fitur lainnya. Pada 

fitur lainnya, terdapat komponen-komponen yang mendukung pembuatan media audio visual 

yang menarik, seperti fitur audio, video, animasi, dan sebagainya. Dengan demikian, pendidik 

dapat menyampaikan materi pembelajaran sekaligus menjelaskan setiap fitur aplikasi canva 

dengan lebih baik. 
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